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Objet merveilleux, peu commun 
Vous avez avantage sur les jets de perspicacité pour savoir si un individu vous ment.
De plus, vous pouvez lancer  Appel de familier : Griffelune une fois par jour.
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Appel de familier : Griffelune

niveau 1 - invocation (rituel)

Temps d'incantation : 1 heure
Portée : 3 métres
Durée : instantanée

Vous gagnez les services de Griffelune, un esprit qui prend la
forme d'un chat roux. Apparaissant dans un espace inoccupé a
ortee, le familier a les statistiques d'un chat mais est du type
ée au lieu du type béte.
Votre familier aglt de maniére indépendante, mais obéit
toujours a vos ordres. En combat, il lance sa propre initiative
et agit au cours de ses Srupres tours de jeu. Un familier ne
peut pas attaquer, mais il peut utiliser normalement les autres
actions.
Lorsque le familier tombe & o point de vie, il disparait, ne
laissant aucune forme physique. Il réapparait aprés que vous
ayez a nouveau lancé ce sort. Par une action, vous pouvez
temporairement renvoyer le familier dans une poche
dimensionnelle. Vous pouvez aussi le renvoyer pour toujuurs
Au prix d'une action lorsqu il est temporalrement renvoyeé,
vous pouvez le faire reapgaraltre dans n'importe quel espace
inoccupé dans un rayon de 9 métres autour de vous. Chaque
fois que le familier tombe a o point de vie ou disparait dans la
poche dimensionnelle, il laisse dans son espace tout ce qu'il
portait.
Lorsque votre familier se trouve a 30 métres de vous
maximum, vous pouvez communiquer avec lui par télépathie.
F]us, par une action, vous 1puuvez Voir au travers des yeux
milier et entendre ce qu'il entend jusqu'au début de votre
%)rocham tour, bénéficiant alors des sens spéciaux de votre
familier, s'il en a. Au cours de cette période, vous étes

considéré comme étant sourd et aveugle (en ce qui concerne
VOS propres sens).

Enfin, lorsque vous lancez un sort qui a une portee de contact,
votre familier peut lancer le sort comme s'il était celui qui
avait réalisé l'incantation. Votre familier doit se situer a 30
métres de vous maximum.
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